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IX-2. Kosovnica (Bill of Materials) 
 
 
 
 
 
V tem poglavju boste risbi dodali kosovnico in balon�ke. 
 
 
To poglavje vsebuje: 

 

 

� Nastavljanje opcij risanja in kotiranja 

� Vstavljanje kosovnice (Bill of Materials) 

� Sidranje kosovnice 

� Premikanje kosovnice 

� Urejanje kosovnice 

� Ozna�evanje risbe z balon�ki 

� Shranjevanje kosovnice za uporabo z ostalimi aplikacijami 
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1.1 Pri�etek risanja 
 
�lenkast sestav, ki ste ga izdelali v poglavju “Relacije sestavov” je osnova za delo z 
kosovnico. 

 

� Odprite \universal_joint\u-joint.sldasm 

� Odprite novo risbo. 

� Desno-kliknite kjerkoli na listu ter 
izberite Properties. Nastavite Scale na 
1:2 ter kliknite OK. 

� Vstavite izometri�en pogled sestava U-
joint.sldasm. 

� Shranite risbo kot U-joint.slddrw.  

 

 
 
 
 
 
 
 
 

1.2 Opcije risanja in kotiranja 
 

� Kliknite Tools, Options. Na jezi�ku Document Properties kliknite Detailing. 

� Prepri�ajte se, da je pod Bill of materials ozna�en Automatic update of BOM. 

�e ni ozna�eno, morate izbrisati in ponovno vstaviti kosovnico, da jo osvežite. 

Spremembe, ki vplivajo na kosovnico, vklju�ujejo dodajanje, brisanje ali zamenjavo 
komponent, spreminjanje imen, itd. 

� Na jezi�ku Document Properties pod Detailing kliknite Balloons in nastavite slede�e: 

� V odseku Single ballon v oknu Style iz seznama izberite Circular Split Line. 

� V odseku Balloon text v oknu Upper je Item Number in v Lower je Quantity. 

� V odseku Bent Leader izberite Use bent leader. 

� Na jezi�ku Document Properties pod Detailing kliknite Annotations Display. 
Prepri�ajte se, da je ozna�eno Display all types. 

� Kliknite OK, da zaprete pogovorno okno Options. 
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1.3 Vstavljanje kosovnice (Bill of Materials – BOM) 
 
Ker lahko risba vsebuje poglede razli�nih kosov in sestavov, morate ozna�iti pogled, za 
katerega želite izdelati kosovnico. 

� Ozna�ite pogled. 

� Kliknite Insert, Tables, Bill of Materials ali kliknite Bill of Materials  v orodni 
vrstici Annotation. Prikaže se Bill of Materials PropertyManager. 

� V PropertyManagerju storite slede�e: 

� Pod BOM Type izberite Indented assemblies. Podsestav in njegove 
komponente bodo navedene v kosovnici. Ostale izbire so: 

Parts only – navedene so komponente podsestavov in kosov, vendar pa ne podsestavi. 

Top level only – navedeni so kosi in podsestavi, vendar pa ne komponente 
podsestavov. 

� Pod Table Anchor storite slede�e: 

� Obkljukajte Attach to anchor. 

� Za Anchored corner izberite Top Left . 

� Da postavite kosovnico kliknite OK . 

Prikaže se kosovnica. Navedeni so kosi in podsestav zgloba. 
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1.4 Sidranje kosovnice 
 
Sidrna to�ka (anchor point) je to�ka v formatu kosovnice, ki definira sidranje kosovnice. V 
kosovnici (Bill of Materials) lahko izberete kateri vogal kosovnice želite, da je soležen z 
sidrno to�ko. 

� Desno-kliknite kosovnico in izberite Properties. V PropertyManagerju pod Table 

Anchor kliknite Top Right . Kosovnica se premakne tako, da je zgornji desni kot 
soležen s sidrno to�ko. 

� V konstrukcijskem drevesu razširite Sheet 1  in nato Sheet Format1 . 

� Desno-kliknite Bill of Materials Anchor1  in izberite Set Anchor. 

� Kliknite zgornji levi vogal notranjega okvirja, da nastavite sidriš�e. Kosovnica je 
zasidrana na notranji okvir. 

� Desno-kliknite kosovnico in izberite Properties. V PropertyManagerju pod Table 

Anchor kliknite Top Left , da kosovnico poravnate znotraj okvirja risbe. 

 

 
 

1.5 Premikanje kosovnice 
 
Kosovnico lahko odklenete in jo premaknete na novo lokacijo. 

� Desno-kliknite kosovnico in izberite Properties. V PropertyManagerju pod Table 
Anchor odzna�ite Attach to anchor.  

� Premaknite kazalec nad zgornji rob kosovnice. Kazalec se spremeni v . 

� Potegnite tabelo na novo lokacijo. 

� Desno-kliknite kosovnico in izberite Properties. V PropertyManagerju pod Table 
Anchor ozna�ite Attach to anchor. Kosovnica se zopet vrne na sidriš�e. 
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1.6 Urejanje kosovnice 
 
Vnesite opise za objekte. 

� Dvokliknite prvo celico v stolpcu Description v kosovnici. Pojavi se sporo�ilo, da je 
vrednost celice povezana z modelom in da se bo povezava prekinila, �e boste ro�no 
vnesli tekst. Kliknite Yes, da prekinete povezavo. 

� Vpišite opis za prvo komponento v kosovnici. 

� Ponovite zadnja dva koraka tolikokrat, da dodate opise za vse komponente. 

� Lahko tudi spremenite velikost besedila, spremenite pisavo, itd. 

 

 

 
 
 
 

1.7 Vstavljanje balonov 
 
Komponente v sestavah ozna�ujemo z zaporednimi številkami, da nakažemo elemente v 
kosovnici. 

� Kliknite Balloon  v orodni vrstici Annotation ali kliknite Insert, Annotation, 
Balloon. 

Prikaže se Balloon PropertyManager. 

� Kliknite komponento v pogledu in nato kliknite še enkrat, da postavite balon. 

Balon se pritrdi na komponento. Številka ustreza zaporedni številki komponente (zgoraj) in 
številu komponent (spodaj). 

� Nadaljujte z dodajanjem balonov. 
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� Kliknite OK . 

 

Da premaknete balon ali puš�ico, izberite in potegnite balon ali potegnite puš�ico za 
prijemališ�e. 

Da uredite lastnosti balonov, ozna�ite balon ali ve� balonov ter spremenite lastnosti v 
PropertyManager. 

 
 


